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ECONOMIA CRIATIVA • 
FAZER CRIATIVO
DESCRIÇÃO DA SOLUÇÃO/AÇÃO

O FAZER CRIATIVO consiste em ser um Laboratório de 
Inovação Social Intersetorial, gerando novas soluções e 
negócios para o Desenvolvimento Territorial, por meio 
dos setores de Audiovisual, Música, Cultura, Games 
e Negócios de Impacto. Sua abordagem perpassa por 
dispositivos interativos que alinham atividades de de-
senvolvimento econômico e suporte empresarial, no in-
tuito de promover sensibilização, reflexão, assimilação 
e engajamento de sujeitos para processos coletivos e 
colaborativos, utilizando plataformas para ação coletiva 
e o engajamento de atores estratégicos para remodelar 
a sociedade.

ETAPAS/AÇÕES

 » Mapeamento do Ecossistema Criativo Local;

 » Capacitação em Negócios Criativos;

 » Formação da Rede Criativa;

 » Desafio Inovação Criativa.

ENTREGAS/RESULTADOS PROPOSTOS

Elevar a competitividade e produtividade dos peque-
nos negócios; Promover um relacionamento acessível, 
integrado, resolutivo, ágil e transformador; Geração de 
inovação no desenvolvimento de games como negócio.

PÚBLICO-ALVO
Empresas da cadeia 
produtiva da economia 
criativa composta pelos 
ciclos de criação, produção 
e distribuição de bens 
e serviços que usam 
criatividade e capital 
intelectual como insumos 
primários. Empresas do 
Ramo de Mídia, Cultura, 
Criações Funcionais

PRÉ-REQUISITOS
Nenhum

FORMATO
Consultoria

MODALIDADE
Presencial

DURAÇÃO
-

UNIDADE TÉCNICA
UICS


