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01. Apresentacdo

Este manual é um componente do Catdlogo da Iconografia de
Goiana e se constitui num guia de consulta simples para indicar

e orientar a correta utilizacdo dos icones criados. Nele estdo todas
as recomendacdes de aplicacdo da iconografia, suas combinacdes e
também suas restricdes.

Ele foi desenvolvido para que as imagens tenham um padrdo

de utilizacdo e possam ser aplicadas na comunicacdo institucional,
em campanhas para divulgacdo, na sinalizacdo de espacos € na
inspiracdo para contelddos de produtos e servicos, etc.

A compreensdo deste padrdo facilitard o uso da iconografia como
também a sua valorizacdo. Esse valor se revela na sua originalidade,
quando consideramos que os icones foram desenvolvidos a partir

de informacdes reais oriundas da diversidade cultural do municipio
de Goiana.

Manter o seu valor é a principal funcdo desse manual e para
compreendé-lo basta entender a construcdo das imagens através
dos conceitos e parGmetros que serdo tracados adiante.

E importante lembrar que a utilizacdo da Iconografia estd direcionada
ao uso profissional, voltado para designers, arquitetos, artistas
pldsticos, artesdos, arte-finalistas, grdficos, etc.

Esses profissionais devem ser os responsdveis pela reproducdo ou
no minimo participar do processo. Isso € necessdrio tanto para
facilitar o procedimento como para proporcionar uma boa qualidade
dos resultados.

As instrucdes descritas neste manual ndo possuem um cardter
limitador. Ao contrdrio, a intencdo é ser um facilitador nas aplicacdes
e economizar tempo na elaboracdo de pecas que demandem maior
execucdo criativa.
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02. Conceitos

A iconografia criada para Goiana apresenta um conjunto de figuras
que fazem referéncia a uma selecdo de patrimdénio, manifestacdes
culturais e ambientes naturais, conforme o catdlogo.

“A linguagem foi influenciada principalmente pela arquitetura das
igrejas, tomando partido das vistas frontais, cujos desenhos e
contornos definidos reforcam o apelo geométrico e bidimensional.

O uso de linhas com diferentes espessuras permite expressar,

no plano bidimensional, volume e profundidade.

Um unico grid (grade de construcdo) serviu de suporte para reforcar a
linguagem e a geometria das representacdes. A composi¢do da
paleta toma como referéncia as cores encontradas na localidade, nos
artefatos e nas imagens pesquisadas. Cada categoria tem sua paleta
cromdtica. As tonalidades das cores foram ajustadas para que todas
as paletas tivessem uma mesma linguagem estética.”

Esses conceitos definem o padrdo criativo dos desenhos e norteiam a
similaridade estética de todas as imagens da iconografia.

As imagens sdo formadas por simbolos que sdo combinados as
cores proprias de cada desenho e uma tipografia padronizada que
permite uma leitura uniforme do seu conteldo. A compreensdo
desses conceitos é o primeiro passo para se conseguir uma correta
utilizacdo.

Além da conceituacgdo e contextualizacdo, vocé encontrard aqui as
informacdes técnicas, normas e diretrizes para sua aplicacdo em
diferentes midias e meios de comunicacdo.




03. Parametros de reproducdo

A utilizag¢do da Iconografia de Goiana deve ocorrer sempre
respeitando as paletas de cores de cada icone e as proporcdes
corretas para ampliagcdes ou reducdes, como também seus limites de
legibilidade e suas combinagoes.

As reproducdes podem ser feitas por meio de técnicas e processos
variados de acordo com os conhecimentos acessiveis e o
procedimento adequado. Isso pode acontecer por meios digitais ou
mesmo manualmente em composi¢cdes artesanais.

O processo manual pode ser feito utilizando um decalque ou com o
auxilio de uma grade de construgdo como detalharemos adiante.
Existem os processos artesanais ou semi-artesanais de impressdo
como a xilogravura, o carimbo e a serigrafia. Neles sdo produzidas
matrizes que podem ser de madeira, borracha, ou tela para servirem
de suporte para reproducdo. As matrizes sdo preparadas com tintas
apropriadas e aplicadas ao material a ser impresso.

As reproducgdes digitais, muito acessiveis nos centros urbanos, podem
ser feitas através dos arquivos em vetor disponibilizados previamente,
respeitando as devidas limitagdes e evitando redesenhar os icones
ou digitalizd-los a partir de impressospara que ndo haja distor¢cdes.
Conhecer e seguir os par@metros aqui sugeridos deve ser tomado
como um balizamento que ird proporcionar um melhor
aproveitamento dessa ferramenta grdfica que foi criada para
promover as particularidades do municipio de Goiana.
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04. Padrao tipografico

A familia tipogrdfica Proxima Nova foi escolhida como familia
tipogrdfica padrdo. A auséncia de serifas a torna ideal para a
composicdo de titulos e pequenos trechos de texto, e sua
construcdo claramente geométrica complementa e enaltece
os icones.

Quanto aos aspectos técnicos € uma familia bastante versdtil,
possuindo uma ampla variedade de pesos e versdes
condensadas, todas com seus respectivos itdlicos.

Em alguns titulos, foi usada também a Bukhari Script por ser
contrastante e bastante harmoniosa.

ProximaNovaA-Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890?!@&$%°"{)[1),;:

ProximaNovaA-Thin

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/Z
abcdefghijklmnopagrstuvwxyz
1234567890?1@&3$ %" {110)..:

ProximaNovaA-Extabld
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890?!@&$%°" " }{1(),.s:

Bukhoni, Seript

QBCAETGHITHIMNOPARS TUNXY

sedefuhihl 5
1234567890 ? 1@&8% ° ~~ “(MI()...:



05. Grid ou grade de construcdo

Malha, grid, grelha, ou grade de construcdo, em design grdfico, € uma
estrutura geométrica constituida por eixos (comumente horizontais e
verticais) desenvolvida para auxiliar o alinhamento, a ampliacdo, ou
a reducdo de elementos isolados, ou numa composicdo visual.

E uma ferramenta de programacdo visual que auxilia no
desenvolvimento de layouts mais bem organizados e estruturados.

O grid é desenhado sobre um suporte antes da insercdo dos
elementos. Estes sdo, entdo, dispostos na pdgina utilizando como
referéncia os eixos do grid para servir de auxilio a uma perfeita
reproducdo.

E importante observar que numa ampliacdo ou numa reducdo, seja
em qualquer processo de reproducdo, o eixo em diagonal deve
sempre ser respeitado, pois é o que garante que a imagem ndo seja
deformada durante a mudanga de escala. Nos processos digitais isso
acontece automaticamente quando movemos o mouse a partir da
extremidade superior direita da figura.




As malhas ou grids, também irdo servir de referéncia para a
utilizacdo do espaco de forma a facilitar o trabalho de diagramacgdo
e possibilitar combinacdes e composicdes dos elementos visuais.
Diagramacdo é o ato de estruturar os elementos que irdo compor o

layout, de uma forma clara, de fdacil entendimento e que também
chame a atencdo.
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06. Cores e combinacoes.

As cores das paletas tém a qualidade de identificar cada icone
conforme a sua categoria. As cores evocam reacdes que vdo além
das palavras, traduzindo sensacdes que superam as barreiras
culturais ou da lingua. Como as cores se alteram em func¢do das
técnicas utilizadas (offset, serigrafia, impressdoa laser, peliculas de
recorte etc) e dos suportes em que sdo aplicadas (papéis foscos ou
brilhantes, chapas metdlicas, monitores de computador, tecidos etc),
foi adotada como referéncia visual a especificacdo conjunto de
paletas de cada icone para comparacdo. Isso facilitard a reproducdo
das cores da forma mais fiel possivel.

Outra questdo importante é a cor do fundo onde serd aplicado o
icone quando a preocupacdo principal serd em relacdo a contraste e
lagibilidade. Nem sempre poderd ser usada uma cor da paleta
porque nem todas fardo o contraste ideal.

As opg¢des além do branco, preto ou tons de cinza, estardo no Circulo
Cromatico como referéncia. Claro que os melhores resultados estardo
relacionados a um estudo mais aprofundado dessa ferramenta. Mas a
procura sensivel por um bom contraste e uma boa combinacdo ird
proporcionar uma boa comunicac¢do. A aplicacdo do icone de forma
positiva e negativa atesta a possibilidade de uso em situacdes onde
ndo é possivel sua utilizacdo em cores.

NEGATIVO POSITIVO

CIiRCULO CROMATICO
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07. Limites e restricoes.

O limite de reducdo orienta para que o icone ndo perca sua perfeita
legibilidade e identificacdo em nenhum momento de sua reproducdo.
Quando um icone necessitar tal reducdo orienta-se o uso das versdes
simplificadas ou preenchidas em preto e branco. Essa opc¢do também
€ vdlida no uso para adesivos, carimbos, bordados, broches, etc.

O limite serd o uso e a legibilidade quando um traco ou um detalhe
importante deixar de ser visualizado. Sempre com o cuidado de usar
o grid e ndo sair do eixo diagonal para evitar distor¢des.

CORRETO

ERRADO

ERRADO
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08. Margem de Seguranca.

A margem de seguranca é uma drea de ndo interferéncia. Serve de
limite para que textos ou imagens ndo “invadam” o icone.

A dimensdo da margem de seguranca € baseada no mesmo mddulo
da malha construtiva. Abrange uma drea determinada para as quatro
direcdes de acordo com cada icone.
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