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HACKATHON CONSTRUTECH
REGULAMENTO

O SEBRAE Tocantins por meio do Projeto de Economia Digital para Startups de Araguaina, torna
publico o Hackathon ConstruTech Araguaina 2019, que acontecera entre nos dias 08, 09 e 10 de
novembro em Araguaina/TO.

O QUE E O HACKATHON?

O Hackathon é uma maratona que reune hackers, programadores, desenvolvedores e
inventores para criar projetos que transformem informacdes de interesse publico em solucdes
digitais, acessiveis a todos os cidaddos. A proposta do Hackathon ConstruTech é que os
participantes apresentem solucdes levantadas junto ao publico-alvo com o objetivo de
solucionar problemas reais do mercado da construgao civil de Araguaina e Regiao.

1. Do objetivo e das caracteristicas:

1.1 O objetivo desta maratona é fomentar a pesquisa e experiéncia tecnolégica, a inovagdo e o
entretenimento digital, por meio de experimentos ou projetos. Visa, ainda, compartilhar,
apreender e ensinar conhecimento digital, tudo relacionado a informatica, a comunicacdo digital
e as novas tecnologias.

1.2 Objetivos especificos: desenvolver solugdes criativas e tecnolégicas para a Construgado Civil,
havendo a possibilidade de serem aplicadas no segmento.

1.3 O Hackathon ConstruTech contara com tecnologias disponiveis para utilizacdo durante o
mesmo, visando o desenvolvimento técnico de novas fungdes e/ou tecnologias que poderdo ser
adotadas em toda cadeia produtiva do setor do agronegdcio.

1.4 Sob a forma de Concurso Cultural, a maratona tem carater exclusivamente cultural, ndo
estando sujeita, de forma alguma, a qualquer espécie de alea ou sorte, nos termos do artigo 39,
inciso I, da Lei federal n.2 5.768/71, bem como do artigo 30 do Decreto n2. 70.951/72.

1.5 A participacdo no Hackathon ConstruTech é voluntdria através da adesdo e preenchimento
do formulario de inscrigao de cada equipe.

1.6 E desejavel que toda a equipe esteja presente na abertura da etapa presencial do Hackathon
ConstruTech que se dara inicio as 18:00h, do dia 08 de novembro de 2019 no SENAI, de
Araguaina, caso ndo seja possivel, ao menos 1 (um) membro devera estar presente, evitando a
desclassificacdo da equipe.

1.7 O limite para entrada na competicdo é 23:00h do dia 08 de novembro de 2019.

1.8 O Hackathon ConstruTech tera um limite de 13 (treze) equipes, sendo compostas de 3 a 5
membros ou 50 participantes.
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1.9 As equipes deverao ter preferencialmente entre seus membros 1 professor da Instituicao de
Ensino, ndo sendo obrigatdrio sua participacao.
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1.10 Todos os participantes deverdo estar devidamente matriculados na Instituicdo de Ensino
ao qual a equipe estard representando.

1.11 As equipes participantes serdo acompanhadas por um grupo de mentores que
acompanharado as equipes via on-line por 5 dias antes do evento.

1.10 A maratona contard com mentorias, apresentacdes, brainstorming, mini palestras e
discussdes com convidados da comissao organizadora.

2. Da habilitagao a participa¢ao na competicgao:

2.1 Estudantes de qualquer profissdo com habilidades, desde que saibam utilizar tecnologias
para transformar informacGes de interesse publico no setor da construgdo civil, sejam
empreendedores, designers, programadores, técnicos entre outros. Todos os inscritos deverao
ser brasileiros e, no momento da inscricdo, ter idade igual ou superior a 18 anos. Os menores de
18 anos somente participardo mediante autorizacdo dos pais ou responsavel legal, por escrito.

3. Das inscrigoes:

3.1 AsinscricGes serdo realizadas por equipe até o dia 04 de novembro de 2019 (segunda-feira)
por meio do link http://bit.ly/ConstrutechAraguaina .

3.2 Deverdo ser entregues os seguintes documentos em anexo ao e-mail
(jacirley.nascimento@to.sebrae.com.br), para confirmacao:

3.2.2. Comprovante de matricula de cada aluno;

3.2.3. Comprovante de vinculo do professor com a Instituicdo de Ensino;

3.2.4. Os originais deverdo ser entregues na abertura do evento a comissdo
organizadora;

3.2 AsinscricGes ndo terdo o custo a nenhum as equipes.

3.3 O preenchimento do formulario eletrénico de inscricdo ndo garante a participagdo no
Hackathon ConstruTech, as equipes deverdo encaminhar os documentos supracitados.

3.4 As inscricOes das equipes serdo confirmadas por ordem em que forem feitos os envios dos
e-mails, limitando-se a 13 equipes ou 65 pessoas no evento.

3.5 As instrucbes de confirmacdo de presenca serdo enviadas por e-mail pela comissdo
organizadora da maratona.

3.6 Ndo sera aceito inscricdo individual.

3.7 A realizacdo da inscricdo implica na prévia e integral aceitacdo de todos os termos do
presente Regulamento.

3.8 Sao ofertadas 65 vagas para equipes (3 a 5 integrantes), a partir desse nimero de inscritos
as equipes inscritas posteriormente entraram em uma lista de espera e poderao ser chamadas
se houver desclassificagdo por parte de equipes inicialmente inscritas.
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3.9 A equipe da lista de espera que por ventura for convidada para ocupar uma vaga recebera o
aviso no e-mail informado no momento da inscri¢ao junto com as orientacdes para pagamento
e efetivacdo da mesma.
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4. Dos requisitos para participacao

4.1 Podem participar do Hackathon ConstruTech todas as pessoas fisicas habilitadas a pratica de
todos os atos da vida civil, nos termos do artigo 52 do Cédigo Civil Brasileiro, a partir de 18 anos
ou menores com no minimo 16 anos autorizado pelos pais, que se inscreverem na forma
estabelecida neste Regulamento, e desde que atendam, cumulativamente, aos seguintes
requisitos:

41.1 Ter efetuada a inscricdo na plataforma oficial do evento
http://bit.ly/ConstrutechAraguaina e aceito as condicdes estabelecidas no termo de adeso.

4.2 Todas as funcdes, aplicativos e/ou tecnologias desenvolvidas devem ser originais.

4.2.1 As solugbes apresentadas ao final do Hackathon ConstruTech deverdo ter sido
desenvolvidas durante a maratona e ndo devem ser cépias, em parte ou total, de outras solucdes
existentes no mercado.

4.3 Cada participante devera trazer seus proprios equipamentos (laptop, tablet, smartphone e
outros) para desenvolver as solugdes para a competicdo, sendo que serd fornecida rede wi-fi e
energia nos 3 (trés) dias da etapa presencial do evento pela organizacéo.

4.4 Sera disponibilizada estrutura de acesso a internet, de forma gratuita, para apoio no
desenvolvimento dos projetos.

4.5 Os participantes deverdo usar o cracha e a camiseta fornecidos no ato do credenciamento
durante todo o periodo e, em todos os espagos em que serdo realizados o concurso.

4.6 As despesas dos participantes referentes a transporte, hospedagem, alimentag¢do, material
de consumo e quaisquer outras necessdrias para a participacdo deste evento serdo de
responsabilidade dos proprios participantes. Serd fornecido traslado (Palmas x Colinas x
Araguaina) para os times interessados.

4.7 Pode-se usar bibliotecas/repositérios online.
4.8 Cada grupo devera realizar apenas 1 (um) projeto ao final do Hackathon ConstruTech.

4.9 Os projetos deverdo ser realizados ao longo da duragdo do Hackathon ConstruTech, a
partir de 08 de novembro, respeitando o hordrio limite de 9h do dia 10 de novembro de 2019.

4.1.12 Nao serdo aceitos projetos realizados previamente ou cddigo de software principal
escrito anterior ao inicio da competicao.

4.1.13 Serdo aceitas bibliotecas e outras fontes de cddigo, desde que recebendo créditos e
informando suas fontes e links para download.
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4.1.14 Todo cédigo desenvolvido devera ser disponibilizado no repositério GitHub (Servico de
Web Hosting Compartilhado para projetos que usam o controle de versionamento Git),
correspondente ao Hackathon ConstruTech.
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4.1.15 Desisténcias de participantes deverdao ser informadas a organizacdo do Hackathon
ConstruTech imediatamente para que a situagao seja avaliada pela comissdo organizadora.

4.1.16 E proibido o consumo de bebidas alcodlicas durante o evento, bem como a utilizagdo
indevida de quaisquer drogas ou medicamentos.

4.1.17 Qualquer atividade constatada que seja considerada suspeita devera ser imediatamente
informada a qualquer dos membros da comissdo organizadora do evento.

5. Do Tema dos Projetos:

5.1 Os projetos deverdo ser desenvolvidos em um dos 3 pilares propostos, visando suprir a real
demanda da construcdo civil. Podendo ser algo para 1 tUnico pilar ou uma solucdo que engloba
todos eles. Os Pilares temdticos para este Edital sdo: Logistica, Gestdo e Sustentabilidade,
Captura de dados e Geracdo de inteligéncia.

5.2 O tema do Hackathon é focado em desafios da construgao civil, proporcionando a criagdo e
melhoria da atuacdo no segmento, com solucées aplicaveis na regido em todo o canteiro de
obras.

5.3 Pensar na inovacgao na forma de produzir e consumir conteldo através do desenvolvimento
de prototipos, web/mobile, softwares e outros projetos que possam ser aplicados ou
desenvolvidos para esse objetivo.

5.4 De forma focada orienta-se que no desenvolvimento dos projetos seja levada em
consideracdo os seguintes temas: Sustentabilidade, Gestdo, Logistica, Captura de dados e
Geracdo de inteligéncia.

5.4 Nao serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater ofensivo, com conteudo
sexual explicito, que violem a privacidade e a seguranga do usuario final ou de outros
participantes do evento.

6. DAS ORIENTAGOES AOS PARTICIPANTES

6.1 Os participantes poderdo sair a qualquer momento (entre 07h e 22h) para se alimentar, ndo
havendo responsabilidades por restri¢des alimentares ou necessidades especiais individuais dos
participantes.

6.2 Pelo menos 2 componentes de cada grupo deverdao permanecer na arena hackathon no
horario compreendido entre sexta-feira 18h as 22h, sdbado 9h as 12h e 14h as 18h, domingo
09h as 12h. Podendo passar o restante do tempo no local caso ache necessario.

6.3 Por questdes contratuais, é vedado entrar no SENAI com bebidas alcodlicas ou demais itens
gue transijam a legislacao interna do evento.
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6.4 As solugGes propostas pelas equipes deverdo estar prontas até as 9h do dia 10 de novembro
de 2019.
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6.5 A avaliagdo dos projetos serd realizada no dia 10 de novembro de 2019 a partir das 10:30h
até as 12h00.

6.6 Cada equipe terd o tempo total de 3 minutos para apresentar o projeto/protétipo final da
solucdo e a banca avaliadora tera até 2 minutos para tirar suas duvidas.

6.7 A premiacao ocorrerd na SENAI, no dia 10 de novembro de 2019, a partir das 12h00.

6.8 Sera proibido a substituicdo de membros da equipe apds inicio do Hackathon ConstruTech.

7. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

7.1 A etapa de avaliacdo, a ser realizada pela Comissdo de Avaliacdo e Julgamento, tem por
objetivo verificar o atendimento aos requisitos estipulados para a participacdo, o
preenchimento correto e completo da Inscricdo, a demonstracdo da solucdo, bem como a
aderéncia do Projeto aos objetivos do Regulamento, sob pena de desclassificacdo automatica.

7.2 Ainda avaliara a criatividade, originalidade, escalabilidade, impacto social e econémico e
implementabilidade.

7.3 No dia 10 de novembro de 2019, 10h30, havera a final, em que os jurados convidados pela
comissdo organizadora irdo avaliar as solu¢Ges desenvolvidas pelas equipes.

7.4 Serdo avaliados: Solucdo desenvolvida — Apresentacdo/ Protétipo — Adequacgdo da solugdo
ao desafio proposto.

8. DOS PREMIOS

8.1 As 3 equipes primeiras colocadas receberao:

» 19 Lugar — Pacote com passagens aéreas, hospedagem e credenciais para a visita a
Creative Pack, para todos os membros da equipe + 50% de desconto para Participa¢do
no Projeto de Pré-Aceleracdo de Araguaina Digital;

» 29 Lugar — Pacote com passagens aéreas, hospedagem e credenciais para a visita a
Creative Pack, para todos os membros da equipe;

» 39 Lugar — Participagdo no Projeto de Pré-Aceleragdo de Araguaina + 20h de mentorias
em negocios, validagdo e prototipagem + 20h de uso de coworking;

8.3 Os vencedores deverdo entrar em contato com a comissdo organizadora através do e-mail
jacirley.nascimento@to.sebrae.com.br, no prazo maximo de 02 dias Uteis apds a divulgacdo
oficial do resultado, sob pena da perda automatica do direito ao prémio.

8.4 O prémio oferecido é intransferivel. A ndo aceitacdo pela equipe ganhadora de qualquer um
dos prémios, ndo dara direito, sob hipdtese alguma, a transferéncia, substituicdo do prémio ou
a sua conversdo em dinheiro.
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9. DA COMISSAO DE AVALIACAO E JULGAMENTO

9.1 A Comissdao de Avaliacdo do Hackathon ConstruTech sera composta por convidados da
comissdo organizadora a serem divulgados no dia do Evento, com qualificacdes e conhecimento
para tal.

9.2 Todas as decisdes da Comissdo sdo soberanas, ndo cabendo, em qualquer etapa do
Concurso, seja durante a avaliacdo, seja na efetiva premiag¢do, recursos ou impugnacdes por
partes dos participantes.

9.3 Casos excepcionais serdo decididos pela Comissao Julgadora em conjunto com a organizacao
do Hackathon ConstruTech.

9.4 Serdo avaliados: Solucdo desenvolvida — Apresentacdo/ Protdtipo — Adequacido da solugdo
ao desafio proposto.

10. PENALIDADES

10.1 Serdo considerados nulos e ficardo imediatamente desclassificados e impedidos de
concorrer e/ou receber os prémios, os participantes que ndo atenderem todos os requisitos para
participacdo ou alguma das condi¢Ges descritas neste Regulamento, ou ainda, em que se
verificar tentativa de fraude ou abuso.

10.2 lgualmente, serdo automaticamente excluidos os participantes que tenham
comportamento inadequado, tentarem burlar este Regulamento ou fornecerem qualquer tipo
de informacdo inveridica, podendo ser responsabilizados pelo ato no dmbito da esfera civil e
criminal.

10.3 A comissdo organizadora reserva-se o direito de negar a participa¢do de pessoas que violem
direitos de propriedade intelectual e/ou copiem contetdos dos quais ndo sdo proprietarios.

11. DAS DUVIDAS

11.1 Eventuais dlvidas que possam surgir sobre o funcionamento do Concurso e/ou sobre este
Regulamento, podem ser levadas ao conhecimento da organiza¢do por meio de e-mail dirigido
ao endereco: jacirley.nascimento@to.sebrae.com.br.

12. DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

12.1. Os direitos autorais, bem como a propriedade intelectual de tudo o que for desenvolvido
pelos participantes durante a edicdo do Hackathon ConstruTech (software, tecnologias,
conteldos, dentre outros), a titulo universal e irretratavel, pertencem, exclusivamente ao time
participante, consoante os dispositivos legais expressos nas Leis n2 9.609/98 e 9.610/98.
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13. CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

13.1 Todos os participantes autorizam expressamente a comissao organizadora a utilizacdo do
uso de imagem, som e dados biograficos para materiais de divulgacdo e elaborac¢do de videos
institucionais. Os participantes autorizam ainda a divulgacdo dos projetos desenvolvidos
durante e apds a competicdo, em territdrio nacional ou internacional, sem restricao de qualquer
natureza, ndo cabendo qualquer remuneracdo aos participantes pelo uso de tais imagens,
audios e videos.

14. DISPOSICOES GERAIS

14.1 O presente Regulamento e este Concurso Cultural poderdo ser alterados, suspensos ou
cancelados, a qualquer tempo, comprometendo-se a comissdo organizadora, desde ja, a
comunicar o novo Regulamento ou as novas condicdes do Concurso ou, ainda, o seu
cancelamento definitivo, se for o caso, sem que exista direito a qualquer indenizacdao em favor
dos participantes.

14.2 A organizadora ndo se responsabilizara por participacdes que ndo sejam computadas por
problemas técnicos que ocorram na transmissao dos dados.

14.3 A responsabilidade da comissdo organizadora em relagdo ao prémio termina no momento
em que forem entregues aos ganhadores.

14.4 A comissdo organizadora ndo sera responsavel por problemas, falhas ou mau
funcionamento técnico de qualquer tipo, em redes de computadores, servidores ou provedores,
equipamentos de computadores, hardware ou software, nem por erro, interrupcao, defeito,
atraso ou falha em operagGes ou transmissGes para o correto processamento de inscrigdes,
incluindo, mas nao se limitando, a transmissao imprecisa das inscri¢des ou de eventuais falhas
em recebé-las, em razdo de problemas técnicos, congestionamento na internet ou no site ligado
ao Concurso, virus, queda de energia, falha de programacdo (bugs) ou violagdo por terceiros
(hackers).

14.5 Eventuais tentativas por parte dos participantes de violar, de forma deliberada, algum dos
sites da organizadora ou do Evento ou, ainda, de prejudicar o funcionamento legitimo do
Concurso, podera constituir uma afronta as leis penais e civis, e podera acarretar a devida
responsabilizagdo por danos e prejuizos que vier a causar.

14.6 Da mesma forma, a organizadora nao se responsabiliza pela ocorréncia de casos fortuitos
ou de forca maior que possam impedir a participacdo do interessado neste Concurso e/ou
Evento.

14.7 Eventuais despesas necessarias ao desenvolvimento e execuc¢do do Projeto, assim como,
mas nao se limitando a estes, sdo de responsabilidade exclusiva do participante individualmente
ou em equipe, ficando, a organizadora, eximida de qualquer dever, responsabilidade e/ou énus.

14.8 A inscricao neste Concurso implica na aceitagao imediata, integral e automatica de todas
as clausulas e condi¢des previstas neste Regulamento, assim como, nas previstas no
Regulamento geral do Evento.
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14.9 Os participantes expressam de forma irrevogavel e irretratavel a ciéncia e anuéncia com as
condicOes estabelecidas neste instrumento, renunciando qualquer direito de propriedade dos
softwares, tecnologias e contetdos que forem desenvolvidos durante a edi¢cdo do Hackathon
ConstruTech.
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14.10 Fica eleito o Foro de Araguaina, com exclusdo de qualquer outro por mais privilegiado
gue seja, para dirimir ou interpretar todas as presentes condicdes.

Araguaina, outubro de 2019

Comissdo Organizadora



